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1ファイター

〈剣術〉 3
〈体術〉 2

〈身体強化〉 1
〈知覚〉 1
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オラクル：時間干渉
オラクルトリガー：《†失われた未来》

近接攻撃。ダメージ［Lv+2］D。モブに追加でダメージバーストエッジ 11

遠隔攻撃。ダメージ 2Dハードショット 11

遠隔攻撃。［ヒット数］点【魔力】を回復キュアライト 11

遠隔攻撃。次の攻撃のダメージに＋［ヒット数 +Lv×2］Dロックオン 11

カットイン時。カットインでの攻撃判定に +10鍔迫り合い 自インスタント

ダメージ直前。手札を 1枚捨てて、その数字分ダメージ追加ウォークライ 自

メイン直前。【能動値】１つを +10、【受動値】１つを -10バーサーク 自

ポーション サポート。【魔力】1点回復

ポーション サポート。【魔力】1点回復

厄除けの護符 いつでも。変調１つ回復

　 　　　

時を断つ剣士

○

ロケットエンジン（ドレス）：移動の際に、手札を捨てなくて良い。使い捨て

インスタント

インスタント

○
○ ○

○


