
PC①（女性）

　あなたは斜歯忍軍に所属する

忍者だ。あなたの【使命】は、

「忍神」へと至ることだ。

　あなたは斜歯忍軍により造

られた存在だ。それ故にあな

たは「ココロ」を持たず、「コ

コロ」を求めていた。そして

ある日、あなたは偶然「ココ

ロ」を手に入れた。あなたに

とってのこの「ココロ」に込め

られている想いは、掛け替え

のない、大切なものだ。

ＰＣ②（男性）

　あなたは、ハグレモノの忍者

だ。あなたは、実は「忍神」に興

味は無い。あなたの【使命】は、

この戦いから生還することだ。

　あなたは、既に「忍神」に至っ

ている。しかし、「忍神」として

生きる日々に嫌気が差してい

る。あなたの本当の【使命】は、

「忍神」から解放されることだ。

あなたは、2人の人物に対してプ

ラスの感情を獲得することで、

「忍神」を辞め、「ココロ」を取り

戻すことができる。

また、あなたは、プライズ：「宝

具：邪刀」を所持している。

ＰＣ③（女性）

　あなたには、叶えたい願いが

ある。あなたの【使命】は、「忍

神」へと至り、自らの願いを叶

えることだ。

　あなたは、かつて「忍神」に

出会い、命を救われたことが

ある。あなたの本当の【使命】

は、「忍神」と出会い、自らの

想いを伝え、結ばれること

だ。お互いがプラスの感情を

取得していることで条件は満

たされる。

ＰＣ④（男性）

　あなたは、護るべきもののた

めに強さを求めている。あなた

の【使命】は、あなたの強さを証

明するため、「忍神」となること

だ。

　あなたには、好きな人（ＮＰ

Ｃ①）がいる。彼女に想いを伝

えるために、あなたは強くな

ければならないのだ。クライ

マックスフェイズ終了時、あ

なたが対象に対してプラスの

感情を取得していれば、想い

を伝えることができる。

ＮＰＣ①（宮津 一穂）

　あなたは、忍者として、流派

の期待に応えたいと思ってい

る。あなたの【使命】は、「忍神」

へと至ることだ。

　あなたは、既に死亡してお

り、あなたの「ココロ」であっ

たPC④への“恋心”はここには

無い。あなたは、「忍神」へと

至ることに失敗し、その命に

加えて、「忍神」に至るための

代償である想いを失ったの

だ。（「忍神」へと至った場

合、そのキャラクターは取得

している感情を全て失う。）

NPC②（犬塚 征史）

　あなたは、自分の目的のため

に、「忍神」になりたいと考えて

いる。あなたの【使命】は、「忍

神」へと至ることだ。

　「忍神」へと至るためには、「コ

コロ」を捨てることが必要だ。し

かし、あなたは自分の「ココロ」

を捨てることはできない。その

ため、誰かの「ココロ」を奪い、

「忍神」となりたいと考えてい

る。

（「忍神」へと至る条件は、クライ

マックスフェイズに、「ココロ」

を所持している状態で、「ココ

ロ」をひとつ殺すことだ。殺した

「ココロ」はわかるようにした状

態で所持しておくこと。）



プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＰＣ①／シナリオ開始時※

　恋心。あなたの【使命】は、

この「ココロ」の本来の持ち主

の「想い人」を探し出し、想い

を伝えることだ。

プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＰＣ②／本当の「ココロ」※

　純心。あなたの【使命】は、

「忍神」へと至り、より多くの

人を不幸にしないために戦う

ことだ。

プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＰＣ③／シナリオ開始時※

　献心。あなたの【使命】は、

「あなたにとって大切な人」の

望みを叶えることだ。

プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＰＣ④／シナリオ開始時※

　専心。あなたは、心に決め

た相手を愛し続けなければな

らない。

プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＮＰＣ①／シナリオ開始時※

　あなたは、セッション開始

時に「ココロ」を所持していま

せん。このハンドアウトはダ

ミーです。

プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＰＣ②／シナリオ開始時※

　あなたは、セッション開始

時に「ココロ」を所持していま

せん。このハンドアウトはダ

ミーです。



プライズ：「ココロ」

　「ココロ」は現在の持ち主の

「秘密」の一部として扱う（持ち

主の「秘密」を入手した際に、同

時に確認することができる）。

※ＮＰＣ②／シナリオ開始時※

　野心。あなたの【使命】は、

「忍神」へと至ることで得た

「宝具」の力で自分の願いを叶

えることだ。

プライズ：「宝具・邪刀」

　「宝具・邪刀」は「忍神」となった

キャラクターが獲得する。「忍神」

のみ、このプライズを所持し、効

果を使用できる。あなたが所持し

ている、あるいは、あなたが生命

力を0にした相手が所持している

「ココロ」をひとつ壊すことで、過

去に干渉する邪刀の力を解放し、

「あなたが体験した、過去に起きた

事象ひとつ」を自由に改変すること

ができる。壊された「ココロ」は即

座に内容を公開し、ゲームから除

外すること。

秘密なし
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